NAME: Harrison "Canyon” Johnson ALTER: 36
SPEZIES: Mensch NATION: Freie Staaten von Novia
PROFESSION: Archdologe & Abenteurer

ERSCHEINUNG: markant, wettergegerbt, robust, mit Stoppelbart

Abgehdrtet (gegen Kélte, Hitze, Sonne, Wind, Gifte und Krankheiten)
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